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Snelstart met Koploper 6.4 en Dinamo hybride voor analoge locomotieven

KOPLOPER is een softwareprogramma voor het besturen van een treinbaan geschreven door Paul
Haagsma. Het programma is beschikbaar op de internetsite www.pahasoft.nl.

DINAMO (HYBRIDE) is een trein besturingsysteem van Leon van Perlo waarmee zowel analoge als digitale
locomotieven bestuurd kunnen worden. http://home.hccnet.nl/leon.van.perlo/
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Snelstart met Koploper 6.4 en Dinamo hybride voor analoge locomotieven
1 Inleiding

In 2003 heb ik een proefbaan gebouw. De besturing was met behulp van het Dinamo systeem en het
programma koploper. Licentie voor koploper aangevraagd en gekregen en proefdraaien met grootse
plannen voor verdere bouw. Helaas werd door omstandigheden de zaak sterk vertraagd.

Recentelijk weer gestart maar de wereld heeft niet stilgestaan. Intussen was Dinamo ontwikkeld tot een
Hybride uitvoering en van koploper was intussen versie 6.4 verschenen. Ook mijn plannen voor een baan
waren aanzienlijk gewijzigd.

Dus weer opnieuw beginnen en weer tegen de velen vragen aanlopen die ook al eerder op mijn pad zag. En
helaas waren mijn oude aantekeningen niet toereikend. Koploper kent zoveel mogelijkheden en de daarbij
horende instellingen dat het bijna weer een start vanuit het onbekende werd. Gelukkig zijn er een aantal
enthousiaste gebruikers die een behulpzame toelichting op het web hebben geplaatst. Een daarvan is het
document van Chris Burger (zie website pahasoft). Dit document is de basis voor deze snelstart
handleiding.

Dinamo is een fantastisch systeem met specifieke eigenschappen. En koploper een even fantastisch
programma. Om mezelf en mogelijk anderen een plezier te doen heb ik deze handleiding geschreven voor
de combinatie Dinamo Hybride met Koploper met een beperking. Het betreft alleen instellingen voor het
gebruik van analoge treinen.

Het document is bedoeld voor een snelle start. Het beschrijft de minimale instellingen zodat je met een
eenvoudige baan snel vooruit kan. Daarna kan je je energie stoppen in het uitvogelen van de talrijke
mogelijkheden die de combinatie Dinamo en Koploper voor analoge treinen heeft. En wie weet komen er
ook treinen met een decoder op de baan. Dit vraagt weer een uitbreiding op dit document.

Met dank aan de Leon van Perlo, Paal Haagsma voor de ontwikkeling en tijd die ze besteden aan
respectievelijk Dinamo en Koploper en Chris Burger voor zijn document.

2 Algemene opzet van de proefbaan

2.1 Digitaal versus conventioneel (de oude methode)

Veel spoorenthousiasten rijden met een puur analoge baan. Dat wil zeggen dat de snelheid van de
locomotieven wordt gevarieerd door de secundaire spanning van de transformator, die de baanspanning
verzorgt, te variéren. In principe kan er maar een locomotief op een dergelijke baan rijden. Dit kan je de
oude methode noemen.

Daarentegen is bij digitaal rijden de spanning op de baan constant en wordt de stroom die door de motor
van de locomotief wordt afgenomen gevarieerd. Zo kan de snelheid van de locomotief worden gevarieerd.
Daarvoor is een decoder in de locomotief nodig en een unit (centrale eenheid) die de decoder bestuurt.
Deze unit bestuurt eveneens de wissels en seinen al dan niet met behulp van een programma als koploper.
In dat geval heeft het programma de supervisie. Er kunnen dan, afhankelijk van het beschikbare elektrische
vermogen, meerdere locomotieven tegelijkertijd op een baan rijden. Het digitale zit hem in het feit dat de
centrale eenheid de besturing doormiddel van digitale signalen tot stand brengt.

Een andere mogelijkheid is de baan opknippen in elektrisch gescheiden delen en het vermogen dat aan elk
van deze delen wordt aangeboden onafhankelijk van elkaar te variéren. Het variéren van het vermogen
gebeurt elektronisch (bij Dinamo doormiddel van pulsbreedte modulatie). De elektronica wordt door een unit
(centrale eenheid) bestuurd. Als de locomotieven over de baandelen worden verdeeld kan het vermogen dat
elke locomotief krijgt apart worden geregeld. Zo kan je meerdere locomotieven, afhankelijk van het totale
beschikbare vermogen, tegelijkertijd laten rijden. De centrale eenheid zorgt hiervoor en bestuurt tevens de
wissels en seinen al dan niet met behulp van een programma als koploper. Koploper heeft dan de
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supervisie en zorgt er tevens voor dat er maar een locomotief op enig moment in de tijd in een baandeel kan
zijn. Het digitale zit hem in het feit dat de centrale eenheid de besturing doormiddel van digitale signalen tot
stand brengt. Echter in dit geval bestuurt het de elektronica die de baandelen van energie voorzien en niet
een decoder in de locomotief. De centrale unit werkt in feite zelf als decoder.

2.2 Het Dinamo systeem

Het Dinamo systeem bestaat naast een voeding in principe uit 3 onderdelen.

Een (1) Rail Master (RM(H) die de communicatie met de PC (koploper) en de overige onderdelen van het

systeem zoals de TM(H) (track master) verzorgt. De software van de TM(H) vertaaltd e c ommandods v an
Koploper in de Dinamo specifieke eigenschappen en visa versa. Daarnaast kunnen er met de RM(H)

magneetartikelen (128) worden aangestuurd zoals wissels en seinen. In deze zin is de functie te vergelijken

met een functiedecoder. Opgemerkt moet worden dat in meer recente versies (vanaf 2006, zie hiervoor de

website van het Dinamo systeem) ook magneet artikelen via de PM32 kunnen worden aangestuurd. Echter

op deze baan is deze uitbreiding niet gebruikt. De RM(H) heeft nog veel meer functie maar deze worden op

de proefbaan niet gebruikt en niet in dit document beschreven.

De TM(H) track master. Deze verzorgt de voeding van de (max 8) onafhankelijke blokken doormiddel van
pulsbreedte modulatie. Ook hier moet worden opgemerkt dat de TM(H) ook digitaal kan sturen (DCC) maar
dat is op deze baan niet toegepast. Daarnaast kan de TM(H) 128 bezetmelders en/of reed-contacten
inlezen.

Het voeden van de blokken door de TM(H) gebeurt via een derde module. Dit is de CD16. Hiermee wordt
gemeten of een blok (of secties van een blok) bezet is. De CD heeft 16 onafhankelijke bezetmelders. Het
bezet zijn wordt aan de TM51(H) teruggemeld en via de RM(H) weer doorgegeven aan de PC (Koploper).

De RM(H) communiceert met de PC en zodoende met koploper. Koploper heeft uiteindelijk de supervisie en
zorgt voor zowel de veiligheid (niet gelijktijdig in een blok of passage van een wissel) en de besturing
(stoppen op het juiste perron rijden over het juiste deel van de baan met de gewenste snelheid etc). De
RM(H) en de PC zijn via een seriéle kabel met elkaar verbonden.

Dinamo heeft nog een aantal andere systeemdelen met specifieke eigenschappen. Zie hiervoor de website
van Dinamo.

2.3 De baan

De schaal is HO. De rails is Fleischmann model rails. De baan bestaat uit acht blokken. De blokken 5, 6, 7
zijn onderdeel van een schaduwstation dat verder niet wordt getoond. De overige blokken (8, 1, 2, 3, 4)
vormen de vrije baan. Elk blok op deze baan is ongeveer 2,5 meter lang. EIk blok is verdeeld in 2 secties.
De sectie waar de trein stopt is 50 cm lang. Er is geen bovenleiding en er wordt alleen tegen de klok
ingereden. Op basis van deze condities is dit document tot stand gekomen.

Een blok is een deel van de baan waar, bij automatisch rijden, slechts één trein tegelijk kan zijn. De blokken
zijn elektrisch van elkaar gescheiden. Elk blok is verdeeld in 2 secties. Deze secties zijn op één van de
spoorstaven elektrisch van elkaar gescheiden. Elk van deze secties wordt door de TM51(H), via de CD16
aangestuurd (van spanning voorzien). Elke sectie heeft een bezetmeldpunt dat in de CD16 tot stand wordt
gebracht (in deze baan is geen reed relais toegepast). De bijbehorende bezetmelders zijn de gekleurde
stippen. De nummering komt overeen met die van koploper. Een trein aanwezig in een van de secties wordt
via de CD16 gemeld aan de TM(H). Deze meldt de aanwezigheid via de RM(H) aan koploper. Koploper
heeft de supervisie.

Als een trein zich in een blok bevindt kunnen andere treinen daar niet rijden. Als de trein het blok verlaat
wordt het blok weer vrijgegeven. De blokken 8, 1, 2, 3, 4 zijn normale blokken waar de treinen normaal door
dienen te rijJden. In deze blokken wordt alleen gestopt als het volgend blok bezet is. Op de sporen van het
schaduwstation wordt enige tijd gestopt. Er rijden in totaal drie treinen. Twee rijden via een variabele route in
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de blokken (8, 1, 2, 3, 4) naar het stationspoor 6 of 7. Eén trein rijdt een vast traject, het beginpunt is blok 5
daarnavia 8, 1, 2, 3, 4 weer naar 5.

In dit voorbeeld wordt er met 3 Dinamo onderdelen gewerkt namelijk de RM(H), één TM(H) en één CD16. Er
wordt niet met locomotieven met decoders gereden. Mogelijk een latere uitbreiding.

blok 7 15

7

blok 5 13 \

blok 2}

0

L]

blok 3

1

Op de volgende pagina zie je plaatje van de baan zoals deze in koploper wordt getoond. Daarin zijn de
bloknummers eveneens weergegeven.

2.4 Bezetmelders.

Om een volledig geautomatiseerd treinbedrijf te kunnen nabootsen, moet KOPLOPER een aantal punten op
de baan hebben, waar gecontroleerd kan worden of hier een trein aanwezig is. Dit punt wordt een
bezetmelder genoemd.

In deze baan komen de bezetmeldingen tot stand via stroommeting (dus geen reed relais). De baansecties
worden door de TM(H) via de CD16 gevoed. De CD16 meet of er stroomafname is in de betreffende sectie.
Is dit het geval dan wordt dit aan de TM(H) terug gemeld en deze meldt dit weer aan de RM(H) die
vervolgens het aan koploper laat weten. Afhankelijk van de situatie op de baan kan koploper handelen door
via de RM(H) weer de TM(H) aan te sturen of door een wissel te bedienen. Koploper heeft dus de supervisie
en zorgt voor zowel de veiligheid (geen treinen gelijktijdig in een blok of over een wisselstraat) als voor het
treinverloop (naar het juiste spoor, stoppen op het gewenste spoor etc.).
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Op de CD16 kunnen maximaal 16 bezetmelders worden aangesloten. Voor meer informatie en

mogelijkheden zie de website van Dinamo. De CD16 op deze baan is met jumpers ingesteld voor 2 secties
per blok (figuur 8 Handleiding CD16). In de ontwerpfase is het handig om de plaats en het nummer van het
bezetmeldpunt zoals dit in de CD16 tot stand wordt gebracht (nummers 0b, 1b, 2b, etc t/m 15 b) te noteren
samen met het overeenkomstige nummer in koploper. In de gekozen opstelling komen de nummers van de

CD16 overeen met respectievelijk de nummering 1,2 ,3, é etcid Kbploper. Dit is in de volgende tabel
weergegeven.

CD 16 Koploper bezetmelder | Baan Retour CD16 Blokkaart (koploper)

Ob 1 Sectie 1 blok 1 Oa 1

1b 2 Sectie 1 blok 2 la 2

2b 3 Sectie 1 blok 3 2a 3

3b 4 Sectie 1 blok 4 3a 4

4b 5 Sectie 1 blok 5 4a 5

5b 6 Sectie 1 blok 6 ba 6

6b 7 Sectie 1 blok 7 6a 7

7b 8 Sectie 1 blok 8 7a 8

8b 9 Sectie 2 blok 1 Oa 1

9b 10 Sectie 2 blok 2 la 2

10b 11 Sectie 2 blok 3 2a 3

11b 12 Sectie 2 blok 4 3a 4

12b 13 Sectie 2 blok 5 4a 5

13b 14 Sectie 2 blok 6 ba 6

14b 15 Sectie 2 blok 7 6a 7

15b 16 Sectie 2 blok 8 7a 8

De nummering van koploper is 1 hoger dan die van Dinamo. Het voorbeeld op de volgende pagina geeft het
een en ander weer zoals dat op de testbaan tot stand is gebracht.

Het bovenstaande is ten dele afhankelijk van de wijze waarop je de bedrading aansluit op de secties. Dat wil
zeggen dat 7b (8) en 15b (16) bij elkaar horen. Maar je kunt op de baan de aansluiting zo maken dat 15b
(16) de tweede sectie van een blok is en 7b (8) de eerste. Dus slim aansluiten is geboden om verwarring
achteraf te vermijden. Het spreekt voor zich zelf dat je alles goed documenteert. Zo voorkom je later
zoekplaatjes, meten en frustratie. Natuurlijk is er ook voor elk blok een gemeenschappelijke retour
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blok &
bezetmelder 8 bezetmelder 16 «——— tijrichting
sectie 1 sectie 2
7h 18h| 7a
CD 15
2.5 Wissels besturing.

In veel systemen worden aparte functiedecoders gebruikt om wissels, seinen en ontkoppelrails aan te
kunnen sturen vanuit Koploper. Zoals in paragraaf 2.2 beschreven kent Dinamo geen aparte functie
decoders maar brengt de RM(H) al dan niet met andere onderdelen zoals de PM32 de aansturing tot stand.

In deze baan worden de wissels direct vanuit de RM(H) aangestuurd. De baan heeft geen seinen of
ontkoppel rails en daarom ga ik daar verder niet op in. In de handleiding van de RM(H) staat het aansluiten
van de wissels (PD en PS adres) beschreven. Er is eveneens een tabel met de overeenkomstige koploper
nummering. De mogelijke aansluiting van de wissels en de nummering volgens koploper is in de volgende
tabel weergegeven.

Dinamo aansluiting Dinamo wissel Koploper wissel
PD nummer nummer

(0]

~No|la|sa|w|N|F|o|T
ololo|lo|lo|lo|lo|o
wlwNNk koo
Ah|lw|lw|N|N|F| -

3 Instellingen van Koploper.

Er zal nu stap voor stap uitgelegd worden hoe KOPLOPER ingesteld dient te worden. Het is verstandig deze
volgorde aan te houden.

3.1 Nieuwe database.

Er moet eerst een naam voor de nieuwe database gemaakt worden. Ga naar menu ,Algemeen>-<Nieuwe
Database>. Geef een nieuwe naam op (hier is gekozen voor testbaan). Kies het digitale systeem (Dinamo).
Kies de seriéle poort van de PC waar de RM(H) op aangesloten is en het juiste systeem (versie 3.0). En
sluit af. Het is verstandig om met de optie RESTORE/BACKUP een back-up te maken van de database op
een diskette, harde schijf of verwisselbare schijf te maken als de treinbaan geheel of gedeeltelijk in
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KOPLOPER is ingevoerd. Als je een back-up maakt op de harde schijf of verwisselbare schijf (memory-
stick) moet je wel naar een directory wegschrijven.

NMeuwe dalabase

Wl hier de naam in die j& aan de nieuwe database wil geven.
Alleen letters en cifers zijn toegestaan. Spaties zijn dus ook
MIET toegestaan. Je kan maxinmaal 10 tekens ingeven.

Fiez ook met welk, digitaal zpsteem je wilt gaan riden en
zelecteer de comm-poort waarop de interface iz aangesloten.

Naam database |teslbaan

Digitaal systeem |DIN.-’-‘«MD ﬂ

Poortnurmmer | COR1 h

-

-
Software versie Lenz I
Yanaf versie DINAMO | EXTINNE -

? Help < Terug ‘ Wolgende » ‘ Annuleer

3.2 Algemene Instellingen

Selecteer instellingen <instellingen per database>

Er zijn zeven tabbladen in <instellingen per database>. Daarvan worden er een aantal besproken. Op de
overige heb ik geen wijzigingen aangebracht. De standaardinstellingen zijn voor deze proefbaan goed. Het
is een uitdaging om de overgebleven mogelijkheden zelf te proberen.

<<tabblad Algemeen-1>

U Het systeem waarmee wordt gewerkt. Koploper selecteert automatisch Dinamo want dat is bij de
invoering van de database opgegeven.

U De baudrate die hier ingesteld moet worden. De RM(H) communiceert standaard op een baudrate van
19200 baud en KOPLOPER selecteert dit automatisch. Wil je controleren met welke baudrate er
gecommuniceerdwor dt , ki es>Imdfoan i6mfed pdi gi t aal systeembd.

U Kies het poortnummer voor de communicatie tussen Dinamo en de PC (hier com1)

<tabblad Algemeen 2>

0 Op dit blad moet je de fi Bfault functiedecoderokiezen. Dit is, als je directe aansturing vanuit de RM(H)
werkt, Dinamo magneet artikelen.

<tabblad Seinen/wissels>

0 Ophettabbladisfil nt: heen&weer 0 a an grebyhetaknzetten ¥am deccentratee
eenheid (zie paragraaf 4.2) de wissels 2 maal aangestuurd.

Andere tabbladen.

U Op de andere tabbladen heb ik geen instellingen gewijzigd.
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% Instellingen per database ?_ J & Instellingen per database

1§83

Remmen/Spookiren/Massa | Kleuren | PaaleS3/0M32/Plastes |
Algemeenr] | Algsmeen2 | Semenwissels | Snatheid/Bestenming |
Comeruncats volgens

Dtasd e T -
EMM-MICOMI '] Specissl dgtayl systeem |

Baudate 1000 |
I~ Toeyoegen van HCCM wisselprotocol

Poogtrummes . I
Baudate [ .._]
Algsenens ristelingen

[T Orikoppekrsd bigft getelacteerd [~ Toon klok
[T Start met handmatige stop biloc [V Crashpeotectie actief
™ In ttopsacte mateen stoppen )7
V' Dubbeldk blok: 1 mwindow tonen [~ Ukgebreide mogelkheden
I Nanoodstop langzasm optiekken
I~ Locoencheven ratiakieren na noodstop
¥ Bitesten geneteer bezetmaldngen
I~ Bickkguze: eerst op paste lergle
¥ Dooraden CM houdt rekerang met aftemmen locomote!
[T By koppeling trache verberg de knecht sutomatisch
[T Lengte rpndow. inchusiel locomobe! & dubbelrache sleen bass
v Biok knppert: automatisch > handmatg / wacht in blok
WV Keuze optimaie lengte: minste veghas ratte (maetders blokken)
Inbaanoverscht [ Toon serr en yesselnummers
[T Toon ongchibare Rems
¥ Yoon locomotisfrurenar in bazet biok

3
X

ifi:

Refteen/Spocktien/Masza | Kisuren | ParalalS3/0M32/Flasties |
Algemeen]  Algemeen2 I SerenAWitels | Snehed/Bestenming |
Algamens 2aken

[V Meld ten orrechie stistaande locs na |90 sl sge

Stgatblokkade blokken [1 3] sec
Veioging bezetmekdng viigeven (500 2| milisec
Minmale 1yd tussen Te en 3e bezetmeldng m e
Tid beksachigng teleskoppeirg opFO [ 3] sec
Hoeveel kenen mogen tegelikentid ryden [999 3
Magmum aactaliwindows 3 2]
[rherval geneeatie bezetmeldng bitesten [750 2| milisec
Cemdamuom&whumfo 3’ mirnten
Seloctoer defauk tabblad basroversiching [0 3] sec

Specisle opbes
Bi baanonderhoud |ABsen basnoverschl afthaten

Sneleid modetid | 2¢ 20 snel
Begetmeldount achibax [Aleenbemvmlrm
Tonen seconde rgwndow [SSm

Lef ke L ] e e

?
7 0K

)
X

i

)
oy
&

3.3 Selectie in vensters

In de diverse vensters kunnen keuzes worden gemaakt met de onderstaande knoppen.
Dit werkt als volgt.

Record Niet verwerken (x),
Kopieer Record (++)
Nieuw Record (+) en
Verwijder Record (-).

oukhwNE

De eerste (linker) betekent Wijzig Record,
de tweede betekent Verwerk Record (opslaan),

# -

In het algemeen klik met de muis het + symbool aan om een nieuw record aan te maken en voer de

noodzakelijke gegevens in en sluit af met het vinksymbool.

3.4 Digitale onderdelen.

Via <Onderhouden> -<Baandefinities> <Digitale Onderdelen> moet je de functionele systeemonderdelen
van je Dinamo systeem van de proefbaan opgeven.

Voor de RM(H) kies je RM(H) virtuele uitgang <toevoegen record +> kies <Type onderdeel>. Koploper
wijzigt dit na bevestiging in RM-H: (=uitgang 0001).
Om de wissels aan te kunnen sturen moet je vervolgens de PM32 (32 magneet artikelen) kiezen ondanks
het feit dat deze fysiek niet aanwezig zijn. Je kiest er net zoveel als overeenkomt met het aantal dat je met
je RM(H) kan aansturen. Mijn RM(H) kan 128 magneet artikelen aansturen. Dit komt overeen met 4 PM32.
Je gebruikt hierbij de knop <Adres>.Du s
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PM32. De tweede met adres 2. En zo voorts. Je ziet in de omschrijving dan PM32 magneet 001 (=0001-
0032) en voor de volgende PM32 magneet 0002 (0032-0064) etc.

Ook de blokken moeten worden aangestuurd. Hiervoor kies je TM(H) blok 0001. De terugmelding van de

CD16 komt tot stand via TM(H) schakelaar. Ook deze moet apart worden gekozen ondanks het feit dat het
fysiek het zelfde systeemdeel is. Uiteindelijk ziet het venster er zo uit.

T T i RN Rt Pt e e i e v 1 1 1 1

& Onderhouden, digitale onderdelen

Orzchripring Stamgegevens }

PM32 magreet: 0007 (=0001-0032) -
PM32 magneet: 0002 [-0033-0084) | Type onderdeel | =l
PM32 magreet: 0003 (=0055-0096 —

Phl 37 magneet; 0004 [=0097-0128] Adres S
Th-H zchakelaar: [=0001-0128]
Thd-H: blok 0001 [=0001-0008) S erienrmnmer S

E an nummer = lotenmet 128
Aantal o

~ F + - HSI-588 aantal

3.5 Onderhouden Treintypes

Via <Onderhouden> <Treintypes> kunnen verschillende treintypes worden ingesteld. Er zijn drie types
aangemaakt en wel sneltrein, boemeltrein en goederentrein. Deze treintypen zijn van belang voor de

instellingen van fAOnderhouden gegeven per trein
& Onderhouden treintypes __||E|g|
Ormzchnjpving Stamgegevens ] T[ein[gutes]
l
goederantrein Omschrijving |
sheltrein
Snelheden tazza simulatie
Forndu
Seconden
b4 axirumm = |
Wan O naar 50 in =
Gemiddelde = o
War B0 naar 0in =
FinirnLim = B —
—
Divers
Mitirnale wachtiid bij keren >
Wertrekwertraging na weilig zein =
il _l:l' L — I
De overigeinstelingen in dit venster fASnel heden en Massasi

systeem (analoge trein met de RM(H) als decoder) geen betekenis. Ook het tabblad treinroutes is voor deze
baan niet van belang.
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Er is nog een vierde type mogelijk namelijk de (massaloze) rangeerlocomotief. De Rangeerlocomotief wordt
aangemaakt zonder massasimulatie. In <Algemeen> <Instellingen per database > <Algemeen-2> kun je

opgeven welk type als rangeertrein type moet fungeren. Als je alles hebt ingesteld en je gaat starten met

rijden kun je in de Rij-window (tabblad algemeen) van een locomotiefd e opti e ORangeer d acti
de massasimulatie tijdelijk wordt uitgeschakeld. Dat is handig bij rangeren. Dit heb ik niet uitgeprobeerd.

3.6 Onderhouden Locomotieven.

Via Onderhouden -> Locomotieven kun je de locomotieven invoeren. Het venster is hieronder weergegeven.

% Onderhouden locomotieven E] O @
[ | Stamgegevens | Stappen/lking | Decoderstappen | Functies | Functies uitgebreid | Info |
BR 941730 Naam [EIGBIEE ——— _
BR78-434 = R oY
Kenmerk |BRO1-1643 Soott|Analoog v/ F’ - . %
Treintype | sneltiein | o R ’ s i
Rijden met — ’ .‘
= Decoderstappen (geen cruisecontiole)  2oek plastie | Verwider plaatie |
Lgccnmotiﬂeinuml'nerI2 3[ Lengte| 23.0 cm [ Tieinstel ]
™ Elektrisch i
Maximum snelheid: vooruit 3[ aghtewitl 3| Km/Uur| | = s e
Minimale snelheid |16 3[ [Decoderstap) I~ Licht aansturen
j r
I Leer remmen

[ :] [ Richting draaischif

Op het tabblad <stamgegevens> vul je de naam, kenmerk, soort, treintype, rijden met, locomotief nummer,
en minimale snelheid in. Tevens vink je actief aan als je met deze locomotief wil gaan rijden. De overige
keuze velden blijven leeg.

U De A Bamoverschijn in het rij-window van de betreffende locomotief (zie hoofdstuk 5) en geeft gemak
voor de herkenning.
U Het A Ke n meirhetdvemioht lacdmotieven getoond in een deelvenster (decnr kenmerk). Van
daaruit kan je het rij-window oproepen (rechter muisknop). Het i Bnmerkowordt getoond als je het rij-
window minimaliseert. Waarschijnlijk is het ook voor de interne verwerking van koploper van belang en
stelt koploper instaat de locomotief op de baan te volgen.
0 Met het kenmerk fiSoorto geef je aan of het een digit
baan rijden enkel analoge locomotieven.
0 Met A Tr &gjadeyrplai® met de locomotief en de eerder gekozen treintypes. Dit is van belang

voor instellingen in het venster AOnd3®.houden bl okt
G Bij ARijden meto kies je fidecoder st a@Emp/emaoweldti t bet el
venster als in het voorafgaande venster i o n d e r htreiotypenageen invioed heeft. Daarentegen

hebben de instellingen in de volgende tabbl aden fASte

U0 Het ALocomot\erschijntrevemeens in et deelvenster (decnr kenmerk) van het rij-window
en wel achter het locmotief kenmerk. Is waarschijnlijk van belang voor de interne verwerking van
koploper.
U0 Je geeft ook de fAminimal e snel h@W(H)oDitesde dacodergtapd r u k t i r
waarmee de locomotief vertrekt vanuit stilstand. Een juiste keuze voorkomt dat de locomotief op een
spoor blijft staan vanwege elektrische aanlooptraagheid. Het is eveneens de stap waarmee de
locomotief uiteindelijk op een stationsspoor tot stilstand komt.
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0 Je vachkefd amendeze locomdtiet op de baan wil rijden. Dan verschijnt de locomotief in
het overzicht f#fil oc o-windowwsnden opgerocepen. Daameehkantde loconjotief
handmatig of automatisch bestuurd worden.

0 Een rij-window (hoofdstuk 5) kan met en foto van de locomotief worden toegerust. Ze moeten apart
geinstalleerd worden. Je kunt de foto downloaden van www.plaatjes.pahasoft.nl/ en deze in een sub
directory O6plaatjesd van Koploper plaatsen en via di

De andere instellingen laat je onberoerd of vinkt ze niet aan omdat ze nog niet van belang zijn of niet van
invioed zijn.

Het tabblad <Stappen/ijking> is zeer belangrijk. Hier wordt een relatie gelegd tussen het aantal
snelheidsstappen dat koploper ondersteunt (31) en dat Dinamo (RM(H) ondersteunt (63).

Elke locomotief kent zijn eigen gedrag voor wat betreft de maximum snelheid en de snelheid in Dinamo
decoderstappen waarmee de locomotief op gang komt en waarmee hij versnelt. Met behulp van een
testtraject (hoofdstuk 4) zal je moeten uitzoeken welke relatie voor de betreffende locomotief het beste is.
Dit hoeft lang niet altijd 31 (koploper) = 63 (Dinamo te zijn). De versterkingsfactor (63/31) is mogelijk veel te
groot om een goed rijgedrag te realiseren (een uitdaging).

Stamgegevens Stappen/lking IDecodetstappenI Functies | Functies uitgebreid | Info ] —

BR 941 730 Overzicht: Koploper stap = aansturen DINAMO met

BR78-434 IEE5-13 23=38

2

4 17=22 31=40
5 18=23

6 19=25
8

9

1

lQ

20=26
=27
0 2=29
911 23230
10=13 24=31
11=14 25=22 =
12215 26=34
13=17 27=35 g 3| kmiu N
14=18 28=36 =

Koploper s = :i DINAMO Ara_nte su[_xenluirlclies:r_ =
- #‘ - - J© 8~ ar” 10)” e

-
r

Ook het derde tabblad <Decoderstappen> is zeer belangrijk.

Hier stel je de minimum, de gemiddelde en de maximale snelheid in (in decoderstappen) waarmee de

locomotief zal/kan rijden evenals de massa simulatie voor het vertraagt optrekken en afremmen. De

snelheid die werkelijk in een blok wordt gereden is nog te beinvioeden met de instellingen van het bloktype
(paragraaf3.7) en de instellingen van i On dyper(pamgraif8i0).gegeven pe
Koploper neemt de laagste waarde die in een van deze vensters is ingesteld.

Een belangrijk verschil tussen de locomotieven is de massa simulatie. Deze bepaalt de snelheid waarmee
een trein vanuit stilstand optrekt naar maximale snelheid dan wel afremt naar minimum snelheid of stilstand.
Deze wordt eveneens op dit tabblad ingesteld.

Zoals eerder opgemerkt bestaat de mogelijkheid om een massaloze locomotief vast te leggen (paragraaf
3.5). Dit heb ik niet geprobeerd.

Er zijn nog een aantal tabbladen waar allerlei zaken ingevoerd kunnen worden. Raadpleeg hiervoor de

handleiding van Koploper. Ze zijn hier niet van belang en worden niet behandeld. Als de noodzakelijke
onderdelen zijn ingevoerd sluit je af door het venster te sluiten.
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Voor het testen van instellingen zie paragraaf 4.3

% Onderhouden locomotieven

BR 01-1645
BR 94-1730
BR78-434

Stamgegevens | Stappen/llking Decoderstappen | Functies | Functies uitgebreid | Info |

Snelheid / Massasimulatie
Minimum  Gemiddelde Maximum Test  Massasimulatie in seconde

voort 19 3] [B 2] [ 2| & | Optekken 0 2]

Achet [~ |13 3| |22 3 |& B3] € Aftemmen 10 S
Test snetheid TM-H adres(sen) =
Bij DINAMO wordt in de instellingen =
per database opgegeven welke
blokkaarten aangestuurd moeten
" Maximum snedheid - worden.
Test snetheid Met onderstaande checkbox wordt
" Gemiddelde snelheid  © het testtraject geactiveerd. Let wel
, | op dat b het activeren alleen de te
(¢ Minimum snelheid testen locomotief aanwezig is in de
3 . v s blokkaarten.
" Minimale snelheid Keer locomotief

[T Testtaject activeren

3.7 Bloktypes.

Via <Onderhouden> -<Baan definities>-<Bloktypes> kun je verschillende bloktypen invoeren. Deze testbaan
bestaat uit 8 blokken. Drie van het type schaduwstation en 5 van het type normaal blok.

K- Onderhouden bloktypes :”:.E|

Omzchriping

Stamgegevens l

Rij

M arraal blak
hormaal eigen definitie

schaduw station

Omzchrijving |$u:ha|:|uw zhation

[ Blok in vrije baan

[ Dok beperkte spoakirein detectie
[ Eeren treingtel trekduw toegestaan
[ Megeer optrekwvertraging

[ Oxerzschif znelheden treintype

Snelheid bij rijden met decoderstappen

M arirmurn shetheid [decader]  [EEET R = =T

Snelheden geilkt [in ko] B
Maximum snefheid (B0 =| 0=Nwt

Gemiddelde znelheid | O=Hut
binimum znelheid | O=Huwt
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Bij het type blok MNormaalb | o k 0 vlekmkrijejb@and@ad. In een dergelijk blok hoeft de trein in principe

niet te stoppen. De andere vinkjes zijn voorlopig niet van belang en kan je leeg laten. Daarnaast kies je de

maximum snelheid waarmee in het normale blok gereden mag worden <onderhouden bloktype> fiMaximum

snelheid (decoder)den sluit af. In het Normaal blok mag met de maximum snelheid worden gereden. Deze

snelheid is in het venster i @derhouden locomotieven (de decoderstappen)oingesteld. De A Sneli h &itad ge
heeft in bij deze baan met dit systeem eigenschappen geen betekenis.

Naast het normale blok is er schaduw station vastgelegd. Hier mogen de locomotieven ten hoogste met de

gemiddelde snelheid rijden. Als een locomotief komend vanuit een normaal blok dit schaduw station

binnenrijdt dan wordt de snelheid terug gebracht tot de ingestelde gemiddelde snelheid. Dit is de

gemi ddel de snel heid die in het venster AOnderhouden | o
Daarbij wordt rekening gehouden met de ingegeven massasimulatie.

Ook als bij het rijden in een normaal blok het volgende blok bezet is regelt Koploper de snelheid terug in
overeenstemming met de situatie in dat blok. Deze snelheden zijn vastgelegd i nOnderhouden
| ocomoti eveno.

3.8 Blokken.

Het baanontwerp heeft acht blokken. Via <Onderhouden> -<Baandefinities>-<Blokken>kun je in dit
tekenvlak opgeven hoeveel blokken er zijn en wat hun onderlinge relatie is. Er verschijnt een toolbar met
acht symbolen die de volgende betekenis hebben:

Linkersymbool: Een nieuw blok aanmaken.

Tweede symbool: Blok wissen. -

Derde symbool: Opslaan van gegevens. X H fFHEELE S
Vierde symbool: Onderlinge relatie tussen twee blokken vastleggen. -

Vijfde symbool: Een bloksymbool kan verplaatst worden.

Zesde symbool: Alle blokken verplaatsen.

Zevende symbool: De relaties van één blok worden hier getoond

Rechter symbool: Onderhouden eigenschappen blok

Je begint met symbool nieuw blok aanmaken te activeren en achtmaal met de muis een plek aan te wijzen

waar een bloksymbool geplaatstdi ent te wor den. Daarna kunnen de bl okKkeé
verplaatsen &6 v an pl aat s vlegna dedetatiedusserode symbolen vast. Het betekent dat

opgegeven moet worden naar welke blok(ken) er vanuit een bepaald blok gereden kan worden. In dit

voorbeeld kan vanuit blok 1 alleen naar blok 2 gereden worden en vanuit blok 4 kan er naar de blokken 5, 6

en 7 gereden worden.

i & Onderhouden blokken g@l@

4
les ]
Zichtbaarop:  »
Eigenschappen
Werwijder
2 —s— 3
[ \Pagna 1/
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Activeer het vierde symbool en sleep blok 1 naar blok 2. Er ontstaat een lijn met een punt. De punt ligt het
dichtst bij het blok waar naartoe gereden kan worden. Teken alle relaties en uiteindelijk moet er een figuur
ontstaan die overeenkomt met nevenstaand figuur.

Nu moet je van alle blokken de definities invoeren. Begin bijvoorbeeld met blok 8 door deze met de muis te
selecteren. Vervolgens de rechter muisknop gebruiken. Er verschijnt een keuzemenu. Neem de selectie
eigenschappen.He t t abbibd eands cdh a p pverschijit.lJ@kkint @ het blok kiezen op het tabblad
onderhouden blokken en dan het symbool fOnderhouden eigenschappenoop de toolbar te activeren.

In dit tabblad vul je de essenti*tle onderdelen in en w
welke blokken er gereden mag/kan worden en de kans. Voor bespreking bloktype zie paragraaf 3.7. De

blokkaart legt de relatie met de uitgangen van de CD16 (bezetmelders) die aan die blok zijn gekoppeld. Dit

is een keuze die je met het bedraden van je baan hebt gemaakt (zie paragraaf 2.4) en hopelijk goed hebt

gedocumenteerd. gbe i SOmo®ohmhr kjopilmper niet van belang. De
heb) laat je leeg evenals de maximale bloklengte. Beide zijn voor het proefrijden nog niet van belang.
We | belangrijk is de AKanso. Hi er v welcht gmeeenlspoorm.hetEl ke | o

schaduwstation te bezetten dan wel te verlaten. Onderaan zie je de drie tabbladen i Ui t 5j6lemk Deze
tabbladen moeten allemaal ingevuld worden. Je kiest deze tabbladen met je muis. Opgemerkt moet worden
dat op een ander venster de kans op vertrek dan wel doorrijden vanuit een station beinvloed kan worden
(zie paragraaf 3.10).

Noteer op een kladblad welke bezetmelders (hummers) in welke blokken opgegeven worden (dit had je al
gedocumenteerd?), zodat je later deze gegevens gemakkelijk kunt invoeren in het baanontwerp.

Je gaat nu naar tabblad fiBezetmel dingeno. I n de eerste
betreffende blok (blokkaart)zi j n gekoppel d. Ha la de twedle glaats spdrificeer @eean 16
aantal eigenschappen.

KIl'i k met de muis in het vakje onder de tekst &é6Te ver wa
met de muis op de drie puntjes (rechts) en er opent een nieuw venster. Hier vul je in de bezetmelders van

blok 8 (16 en 8) in die een trein komend vanuit bijvoorbeeld blok 7 kan verwachten. Dit doe je door met de

muis in het betreffende veld te gaan staan en de rechter muisknop te selecteren.
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